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- Dupliquer.. - dexées,,
m;? Appliquer une image...
v.c_' Nl .z Opérations.. "y - MIN
4. : = Couleurs Lab
g7 L Taille de I'image... \Xl Multicouche
P 7 ‘1 Taille de la zone de travail... X XC
Format des pixels v B bits/couche
‘)- 7' T Rotation de la zone de travail B T UNSTIOuUChe
7,8 32 bits/couche
» @ F Rognage...
J, 'l" Tout faire apparaitre
k9 T—. Variables
LIPSl "
o] 11 | 3ceta
A 3 [l o
B & o
. - _"—_“ Dupbaumr b cabgae

Ouvrir I'image de fond.

Vérifier le Mode: Couleurs RVE
8 bits/couche




Taille de I'image

— Dimensions de pixel : 33,1 Mo OK

Largeur: 4173 Lpixels' ] _ ( Annuler

Hauteur : (2771 ' pixels |
R Auto...

— Taille du document :

|

Largeur : 70,66 cm

L

|

Hauteur : |46,92 cm

L

——
@tion: 150 ) ' pixels/pouce |4

™ Mettre les styles a I'échelle
W Conserver les proportions

W Rééchantillonnage :

L Bicubique (adapté aux dégradés lisses)

Pans TAILLE PE LIMAGE

Vérifier aussi la résolution




Nouveau

Nom : |Sans titre-1 (0].4

— Parameétre prédéfini : LPersonnalisé — | Annuler

Taille : :( Enregistrer le paramétre prédéfini...

Largeur : | 1000 '\pixels Supprimer le parametre prédéfini...

Hauteur : /1000 ' pixels

| — L Device Central...
esolution : |150 \ pixels/pouce

ode : '_Couleurs RVB =& ] 8 bits

Contenu de |'arriére-plan : | Transparent

E] Avanceé

Taille de l'image :
2,86 Mo

A.Ilelr dans FICHIER > Nouveau pour créer un document de 1000x1000
pixels.

Vérifier a nouveau le mode et la résolution (qui doivent étre identiques a
ceux de 'image de fond).




Avec le Pot de peinture, remplir en noir ce novveauv document.
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Avec l'outil Ellipse de sélection, eréer un cercle.
Maintenir les touches Option et Majuscule enfoncées tout en tirant le
cercle avec la souris pour le garder parfaitement rond.
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Avec ['outil Pinceau et la couleur blanche en avant-plan, peindre des étincelles de
différentes tailles (10,1520 par exemple) dans le cercle.
Puis désélectionner le cerele.
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00% ? Flux : [1 o Espace de travail w
o 2 Convertir pour les filtres dynamiques 5 : o o

Extraire... N#EX

Calerie de filtres...

Fluidité... 08X

Placage de motif... X{#8X

Point de fuite... X8V

Artistiques >

Atténuation -

Bruit I

Contours =

Déformation Cisaillement...
Esquisse I Contraction...
Esthétiques > oordonnées polaires...
Pixellisation > Correction de l'objectif...
Rendu I Dispersion...
Renforcement - Lueur diffuse...
Textures P Océan...
Vidéo 2 Onde...
Divers > Ondulation...

. Sphérisation...
D!glmarc < Tourbillon...
Nik Software b Ve

Zigzag...
-

Aller dans FILTRE > Péformation > Coordonnées polaires.




Coordonnées polaires
( OK )

Annuler

100% +

() Rectangulaire en polaire

() Polaire en rectangulaire

Pour allonger les étincelles rondes,
choisir ['option Polaire en rectangulaire.
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— Mode » o B
.u.  Réglages » LB B e B B
Dupliquer...
Appliguer une image...

Opérations...
Taille de l'image... Xl
Taille de la zone de travail... X &C

Format des pixels
Rotation de la zo

l‘l ’j o
Rognage... 90° antihoraire
Tout faire apparaitre Paramétrée...

Variables > Symeétrie horizontale de la zone de travail
Symétrie verticale de la zone de travail

Aller dans IMAGE > Rotation de la zone de travail »
90° horaire

pour tourner I'image vers la droite.
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| Flux:[;  Coordonnées polaires #®F O\ Espace detravail v
1.5 Convertir pour les filtres dynamiques E g o e
Extraire... #X
Galerie de filtres...
Fluidité... 08X
Placage de motif... XX

Point de fuite... X8V

Artistiques [
Atténuation P>
Bruit [
Contours P>
Déformation 4
Esquisse I

thetiques b Carrelage...
Pixellisation I Contour lumineux...
Rendu I Courbes de niveau...
Renforcement > Diffusion...
Textures P> Estampage...
Vidéo B> Extrusion...
Divers [

Solarisation
oufflerie...
Tracé des contours

v

Digimarc
Nik Software

v

Soufflerie

100%
Effet
() Soufflerie

() Rafale

() Zigzag

Provenance
) Droite
(® Gauche

Aller dans FILTRE > Esthétiques > Soufflerie

avec Effet : Soufflerie

Provenance : Gauche

Annuler
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EotHera Y
2 Convertir pour les filtres dynamiques ]

Extraire... XX
Galerie de filtres...

Fluidité... 0 ¥8X
Placage de motif... X{8X

Point de fuite... X8V

Artistiques
Atténuation
Bruit
Contours
Déformation
Esquisse
Esthétiques
Pixellisation
Rendu
Renforcement
Textures
Vidéo

Divers

VVVVVVYyVVYyVYVYVYYY

Digimarc
Nik Software

Appliquer ce filtre 3 fois
en cliquant sur Soufflerie
pour allonger les trainées

lumineuses.

e ——
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wx:[1  Soufflerie #F | Epacedern

|9 10

1 L

...[2  Convertir pour les filtres dynamiques L

Extraire... X#8X

Galerie de filtres...

Fluidité... 08X
Placage de motif... XX
Point de fuite... X8V

Artistiques >
Atténuation >
Bruit >

onto Aérographe...
Déformation

> Contour encré...
Esquisse > Contours accentué...
Esthétiques > Croisillons...
Pixellisation » Diagonales...
Rendu > Effet pointilliste
Renforcement > Noir/Blanc...
Textures > Sumi-e...
Vidéo > gﬁ
Divers >

Digimarc
Nik Software

v}'\_)’-'. 2

PR T e e R

Aller dans FILTRE > Contours > Effet pointilliste.
Paramétrer le rayon (8 par exemple) et le lissage (2 par

exemple) pour casser la rectitude des trainées
lumineuses.

TR PUITURDIE LA

= |utet poceiinee




on QIUEEEN Calque  Sélection

Filtre Analyse Affichage Fenétre Aide

Mode
.. Réglages

Dupliquer...
Appliquer une image...
Opérations...

Taille de I'image...

Taille de la zone de travail...

Format des pixels
Rotation de la zone de

Rognage...
Tout faire apparaitre

Variables

>

>

Xl
X#C

mg Espace di

180°
90° horaire
00 al ora
Paramétrée...

Symétrie horizontale de la zone de travail
Symétrie verticale de la zone de travail

Aller dans IMAGE > Rotation dela
zone de travail > 90° antihoraire

pour que les trainées lumineuses
se dirigent du haut vers le bas.
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.[; Effet pointilliste BF
.2 Convertir pour les filtres dynamiques

Extraire... XX
F: | Galerie de filtres...
g Fluidité... T ¥X
: Placage de motif... XX
bt=>.  Point de fuite... Aw::AY)

= Artistiques
Atténuation
Bruit
Contours

vVvvyvwyy

Déformation
Esquisse
Esthétiques
Pixellisation

b Rendu

N Renforcement

2 Textures
Vidéo
Divers

VVVVYyVYYVYYVYY

Digimarc
Nik Software

vvY

mg Espace de travail w

8 9 10

Cisaillement...
Contraction...

oordonnées polaires...
Correction de I'objectif...
Dispersion...
Lueur diffuse...
Océan...
Onde...
Ondulation...
Sphérisation...
Tourbillon...
Verre...
Zigzag...

A

Coordonnées polaires

(

Annuler

100%

(*) Rectangulaire en polaire

(_ Polaire en rectangulaire

Aller dans FILTRE > Péformation > Coordonnées polaires

et choisir cette fois Rectangulaire en polaire.




On obtient alors I'éclatement de la fusée.




Pupliquer le calque darriere-plan (calque 1)

pour obtenir le Calque 1 copie.

Pour augmenter la luminosité du dernier calque,

wmettre son mode de fusion sur Superposition.

| Historique X | Scripts | y”

/ Pinceau
/ Pinceau

El Désélectionner
El Coordonnées polaires

) inx

El Rotation de la zone de travail
El Soufflerie 1

El Soufflerie
El Soufflerie
El Soufflerie

El Effet pointilliste
El Rotation de la zone de travail
El Coordonnées polaires

El Dupliquer le calque

AEEEEEEEEEEEEE

P E; Modification de la fusion :
ElCIERE
| Calques X | Couches | Tracés | -'%

( Superposition %) Opacité :
- @ FE[a] o

. Calque 1 copie
Calque 1

e x| D@ G |R|F =




1e ST Sélection Filtre  Analyse Affichage Fenétre  Aide [

wha

Nouveau > (= I i g | Historique X l Scripts
Dupliquer le calque... ’ \ ) 3 4 & ' |19 ; 1 - H
Sunprdiriar > | FVPPPON Lowveronm | FVOPUO L IvoT . | TUPOUON L TOTOU L APTO PP /APPOT L TPV, | T L Rotation de la zone de travail

Propriétés du calque...

Soufflerie

Style de calque 3

Nouveau calque de remplissage - Soufflerie

Nouveau calque de réglage > .
Soufflerie

Masque de fusion > Soufflerie

Masque vectoriel »
Créer un masque d'écrétag

Effet pointilliste
Objets dynamiques 3
Calques vidéo g

Calques 3D Rotation de la zone de travail

Coordonnees polaires
Nouvelle tranche d'aprés un calque -
Dupliquer le calgue
Associer les calques %C
S Sk Modification de la fusion
Di it »
ppOsLOs Nouveau calque
Ordre des calques

Propriétes du calque

II| ]} S ) S ]S S ST S S S ) g L@]'ﬂl]

, - R
Fusionner avec le calque inférieur HE SR Créer un masque d ecre(age

Fusionner les calques visibles ORE |

4
11}

Aplatir I'image @ l_Q" :l‘!i
| Calques X | Couches | Tracés | —,é
Normal |4 Opacité : [100% [»)
Verrou : |[Z] & + a Fond :|100% E
w® F: I couleurs
L . Calgue 1 copie
. . , . k) . Calque 1

Ajouter un calque Couleurs positionné en haut de la pile

des calques.

Aller dans CALQUE > Créer un masque d’écrétage

pour lier ce calque avece le calque des trainées

lumineuses (calque 1 copie).

% =2 fx, Q_l o, 8| &%




Pour ajouter un dégradé
wmulticolore au feu dartifice,
sélectionner ['outil Pégradé
avec l'option Dégradé radial.

Ouvrir I’éditeur de dégradeé
et choisir un type de dégradé
(Harwonie des couleurs 2
par exemple).

® Photoshop Fichier Edition Image Calque Sélection Filtre Analyse A
| B | [EI]EI ’ @:n ’ Mode: [ Normal BOpacité:’ M Inverser [ Simu
1

()

N\,

Vi
Vi

%Y
27
4

| ¥ Petite vignette

Nouveau dégradé...

Texte seul

Crande vignette
Petite liste
Crande liste

Cestionnaire des parameétres prédéfinis...

Réinitialiser les dégradés...
Charger les dégradés...
Enregistrer les dégradés...
Remplacer les dégradés...

Bruits
Effets spéciaux
Harmonies des couleurs 1
Harmonies des couleurs 2
Métaux
Pastels
Simples
Spectres
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Tracer le dégradé a partir du centre vers I'extérieur. Puis, dans le mode de fusion, modifier la fusion
pour choisir un mode qui limitera le dégradé avx
Plusieurs possibilités, suivant la longueur du tracé, lumieres brillantes (couleur, par exemple).

entrainant des modifications de couleurs. Faire plusieurs fests.




Créer un Groupe (Groupe 1) dans la palette
des calques.

Sélectionner les 3 calques et les glisser-
déposer dans le groupe.

A

| Calgues X | Couches | Tracés |

Normal

| X

4
11

R|PZEI

9 @9 @

9l :

h 4 [2 Groupe 1

2 couleurs




Glisser le Groupe sur votre image de fond.

Il est essentiel de bien choisir le mode de fusion pour que votre
dégradé soit bien visible et non sur fond noir.
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“.;. wi(( ™ Sélection automatique : | Groupe _:] f Options de transf. | 3542 8a |2, & Sl g :, j b odidy *; gt Espace detravail w

rs
-~

®NoO — _DSC0088 - ciel-1 - 8bits copie.jpg @ 33,3% (Groupe 1, RVB/8)
““mmmnnn“mnnnnnnnm

Sams mre-

o
w

@

:@ o

G| = R e R &
>

N EE I

L

40 L

1
4
1

Doc : 2,86 Mo/8,18 Mo

Prendre l'outil Péplacement pour déplacer la fusée dans le ciel.

Véritier auparavant de cocher Sélection automatique avec
['option Groupe.
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::(en Annuler Déplacement 8Z  =anp[sa/4d) | BB
Aller vers l'arriére X8Z |

Ensuite, aller dans EPITION » Transformation > Torsion
(ou autre) pour positionner I'explosion selon votre
conve"a"ce. . Transformation manuelle

Transformation

Alignement automatique des calques...
Fusion automatique des calques

Homothétie
Rotation
Inclinaison

/ Utiliser comme motif...
7 Perspective

Purger

Rotation 180°

Rotation 90° horaire
Rotation 90° antihoraire

Paramétres prédéfinis Adobe PDF...
Cestionnaire des paramétres prédéfinis...

Couleurs... 08K
Attribuer un profil...
Convertir en profil...

Symeétrie axe horizontal
Symétrie axe vertical

Raccourcis clavier...
Menus...

_DSCO0088 - ciel-1 - 8bits copie.jpg @ 33,3% (Groupe 1, RVB/8)
32 36 38 40 42 44

24
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l.[. v

Gl » e Qe &%
sANEHOERN

™ Selection

astomatique

Groupe 1ol ™ Ostions de transf, | 530 A <l ET U - | Eeace de v v
N _ ctal- 1o Rl '

fuséel.tif @ 100% (Calque 1, RVB/8) ® : : : ‘ : ) _I?SC0088 cne} 1 - 8bits copie.jpg @ 33,3% (.Calque 2,1

; 1 g 2 4 i3 1 0 2 24 H3 25 0 5] 7] 3 T 42 |

|

Pour la fusée blanche, méme procédure 20e pour ['explosion |
(mais pas de coordonnées polaires a la fin). |

On peut la mettre sur un calque transparent, et la déplacer
ﬁ"r L image de fond a l'aide des touches Majuscule * Touches
échées.
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(G Annuler Déplacement BZ = (p[enlda]| 6 O\ Espace deravail <

- )

ssée  Aller vers l'arriere 8z | _Dscoos
6 8 10 12 14 16 18 20 22 24 2‘

Remplir... OFs

Contour...

Transformation manuelle 8T
Transformation > Répéter

Homothétie
Rotation
Inclinaison
Torsion
Perspective

! Utiliser comme motif...

Purger >
Rotation 180°

Rotation 90° horaire
Rotation 90° antihoraire

Paramétres prédéfinis Adobe PDF...
Gestionnaire des paramétres prédéfinis...

Couleurs... 08K
Attribuer un profil...
Convertir en profil...

Symétrie axe horizontal
Symétrie axe vertical

Raccourcis clavier... X 8K

Menus...

Aller dans EPITION > Transformation »
Péformation

Tirer sur les carrés (ou les coins) de la
grille jusqu'a ce que les trainées
lumineuses prennent ['aspect désireé.

Valider la transformation en cliquant
sur le bouton de validation.

(agir de méme pour valider toute
opération)

ction

Filtre

Analyse Affichage Fenétre Aide

m ‘ ®@w Espace de 1

_DSCO0088 - ciel-1 - 8bits copie.jpg @ 33,3% (Calque 2, R\
36 38 40 42 4




Photoshop
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Flux: %‘

q ode' Normal ;] Opacité : |100% |»!
Qiafhétre principd 8 px
i © =7 Nouvelle forme prédéfinie...
Dureté 100%
- Texte seul
) Petite vignette
1 O Crande vignette
. —_— Petite liste
3 Crande liste
’ T —— v Vignette du contour
* —_——
9 4
"@171' | Réinitialiser les formes...
=== Charger des formes...
VIEY 9

Enregistrer les
Remplacer les

Formes d'outil
Formes d'outil
Formes d'outil
Formes d'outil
Formes d'outil

Crunge_ila

Gestionnaire des paramétres prédéfinis...

Effets spéciaux
Formes calligraphiques

Formes de base
Formes faux finis
Pinceaux a sec
Pinceaux épais
Pinceaux humides

Grunge Notion 2 By Blazter

DSCO008!
26

formes...
formes...

carrées
naturelles 2
naturelles
ombrées
variées

Adobe Photoshop

Voulez-vous

remplacer les formes actives par les formes g

provenant de Formes d'outil naturelles.abr ?

( Ajouter ) (

Annuler ) OK )

® Photoshop Fichier Edition

7

I Diametre principal

.
Forme : e v
59

Mode :

59 px »

&l

Normal

Pour finaliser le fev
dartifice, on peut ajouter
des <hombes» et des
retombées d’étincelles en
vtilisant les formes de
pinceav.

Prendre l'outil Pinceau.
Cliquer dans le menu
déroulant de Forme pour
accéder a |'éditeur.
Cliquer sur I'éditeur pour
faire apparaitre le menu
déroulant.

Sélectionner Formes
doutil naturelles.

Un message apparait;
cliquer sur OK ou Ajouter.

Pans [a palette des
calques, cliquer sur le
calque darriére-plan.

... et a vous de jouer avec le
pinceav !







